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Conceitos Basicos

Sistema

E um conjunto de elementos que se relacionam logicamente entre si, para atingir um
objetivo.

Caracteristicas
e Objetivo: ¢ a razdo pela qual o sistema existe.
e Elementos: sdo as partes que compdem o sistema.

e [Estrutura: ¢ a forma como os elementos se relacionam entre si.



e Comportamento: ¢ determinado pelos procedimentos atribuidos aos
elementos.

e Ciclo de vida: envolve as fazes de criagdo, desenvolvimento ¢ decadéncia.

Modelo de um Sistema

Exemplo:
morango __, Sistema p/
Ieite-condensadc; fazer um suco suco de
leite de morango morango
» (modo de fazer)

Processamento

Modelo de
Qualquer Sistema

Organizagao
E a estrutura de autoridades, responsabilidades, atividades e relagdes criadas a fim
de coordenar esforcos de pessoas que visam atingir objetivos comuns.

Exemplo: Escola, igreja, exército, empresa.

Sistema Empresa
Caracteristicas

e Objetivo: lucro como objetivo maior e outros como aumento de vendas,
criacdo de novos produtos, construcao de filiais, ...

e Elementos: capital, mdo-de-obra, equipamentos, ...
e [Estrutura: ¢ a hierarquia existente entre os elementos.

e Comportamento: ¢ a forma como os elementos reagem , de acordo com
suas fungoes.

e Ciclo de vida: quando um sistema atinge seu objetivo, ele ndo precisa mais
existir.

Subsistemas da Empresa

e Subsistema de decisdo: faz parte deste subsistema os proprietarios,
acionistas, diretoria que elaboram os planos e estratégias.



e Subsistema de operacgao: ¢ o pessoal operacional que executa os planos
estabelecidos pelo subsistema de decisao.

e Subsistema de informacio: faz parte o pessoal encarregado de obter
informacao sobre a execugdo dos planos, elaborar estas informagdes e leva-
las até o subsistema de decisao.

Deciséao

Informag ao Operacgao

Niveis de decisao

Decisao

Administragao
Estratégica

Superior

Administragao Deciséo
Média Tatica
(2]
(2] c )
@ = e o
Pessoal 2 M Oé Decisdo
Operacional N © ° Operacional
s o

o Nivel estratégico: sdo decisdes para um periodo maior que um ano.
e Nivel tatico: sdo decisdes para um periodo menor que um ano
e Nivel operacional: sdao decisdes tomadas no dia-a-dia
Exemplos: Informagdes sobre um colégio
¢ Quinhentos alunos serdo graduados neste ano (tatico).

e O ntmero de alunos matriculados em outros colégios estd diminuindo
(estratégico).

e Jane estd matriculada na 2.* série (operacional).



Sistema
Organizagao

Empresa

Deciséao

Informacgao Operacao

Sistema de Informacgao

E um conjunto de elementos que integram logicamente entre si, com a finalidade de
gerar informacao para a tomada de decisdo.

Exemplos: TIA, Sistema de Folha de Pagamento, Sistema de Controle de Estoque,
Jornal, Televisdo.

Caracteristicas de um Sistema de Informacao
e Objetivo: gerar informacao em nivel estratégico, tatico e operacional.

o FElementos: dados, sistema de processamento de dados e meios de
comunicacao.

e [Estrutura: maneira pela qual, diversos sistemas de informacdo se
relacionam entre si.



S.1.

Contabilidade

Fornecedor

e Comportamento: deseja-se que o Sistema de Informacao armazene, forneca
informagdo em formato, tempo e custo apropriado.

e Ciclo de vida: quando se percebe que ndo ha mais necessidade da
informacgado, o Sistema de Informagao pode deixar de existir.

Caracteristicas ideais de uma informacgao

e C(lara
e Objetiva
e Répida

e Dirigida a quem necessita dela

Qualidade na informagao
Situacao A:

ez

F: fonte de informacgéao
V:veiculo de informacgédo

Situacio B:



F: fonte de informacéo
V: veiculo de informacao

Estagios do Sistema de Informacgao
1. Sistemas Descentralizados

Vendas

cliente

Marketing

cliente

Y

Contas a Receber

cliente

2. Sistemas Integrados



Vendas

Arquivos

cliente

A

Marketing

I

Contas a
Receber

3. Sistemas Informatizados e Integrados

Filial 1

Matriz

Banco de Dados

Filial 3

Filial 2




A Metodologia Estruturada para Analise e Projeto de Sistemas

Fases da Metodologia

1.

Proposta: ¢ o 1.° contato com o usudrio e visa estabelecer as premissas que
regerdo o contrato de trabalho. E a integrac@o entre ambas as partes.

Anteprojeto: ¢ feito o levantamento de dados para obter os requisitos do
sistema. Sao feitos a analise do sistema e o rascunho da proposta para o
novo sistema.

Projeto Logico: ¢ a fase de definicdo detalhada do sistema. Define-se a
logica do sistema, o hardware, o software... (tudo ainda est4 no papel).

Projeto Fisico: ¢ a producdo real do novo sistema. Os programas sao
codificados, sdo feitos os testes, ¢ efetuada a compra de hardware e
software...

Implantacio: o sistema ¢ colocado em pratica.

Manuteng¢ao: acompanhamento do sistema, onde sdao adicionados novos
modulos, sdo feitas alteracoes.

Ciclo de vida da Metodologia Estruturada

Necessidade
Visao Fisica Visédo Légica
Manutencao Proposta
F N
A 4
Implantagdo Antepojeto
A
i’
Projeto Fisico Projeto L 6gico

N

Visao Légica: (proposta, anteprojeto, projeto 16gico) — o que fazer.

Visao Fisica: (projeto fisico, implantagdo, manuten¢ao) — como fazer.



A Metodologia Estruturada para Analise e Projeto de Sistemas

Ferramentas da Metodologia Estruturada

Levantamento de dados
DFD (Diagrama de Fluxo de Dados)
Técnicas de especificacao de processos

o Arvore de decisio

o Tabela de decisdo

o Portugués estruturado
Dicionario de dados
DER (Diagrama Entidade-Relacionamento).
MER (M¢étodo Entidade-Relacionamento)

Técnicas para levantamento de dados

Entrevista
o Formular perguntas antes da entrevista
o Conquistar a confianca do entrevistado
o Ser objetivo e impessoal
o Conduzir a entrevista com seguranca
Questionario

o Utilizar em situagdes onde ha muitas pessoas para se obter
informacao e ndo ha tempo para entrevista-las e em situagdes onde
podemos trabalhar as respostas

o Formular questdes do tipo “assinalar com um X” e que possam ser
prontamente atendidas

Pesquisas
o Consultar manuais, documentos
Observacao local

o Informar a todos que serdo observados que trabalho estd sendo
executado

Reunides

o Discutir sobre o sistema, com as pessoas envolvidas



Diagrama de Fluxo de Dados (D.F.D.)

Simbologia
Entidade Externa: Representa a origem/destino das entradas e saidas do sistema.
Nao faz parte do processamento do sistema.

a b
Professor Secretaria

Fluxo de Dados: Representa as entradas e saidas do sistema

Notas
_—

Dados dos

— "y
clientes

Processo: Representa o processamento, ou seja, 0 que ird ocorrer com a
informagao.

P.1
Calcular
média
aritmética

professor

Depésito de Dados: Representa o armazenamento de informagdes dentro do
sistema.

D:1 Alunos

D:2 Cursos

Modelo de um Sistema

—

Processamento
———>

Entrada(s) Saida(s)
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Médias Alunos

Nota Sistema de
Professor olas calculo de
media Médias
Secretaria
Entrada
Processamento
Médias N
Arquivo
Exemplo de D.F.D.:
P:0 . b
Médias Alunos
a Notas Sistema
Professor de calculo Médi
de médias cdias c
Secretaria
Médlias
D:1 | Alunos

Niveis de Detalhamento no D.F.D.
O D.F.D. é representado em varios niveis onde:

1° nivel) Diagrama de Contexto ou D.F.D. nivel 0: possui s6 um processo e
representa uma visdo global do sistema, sem detalhes. Este nivel define as fronteiras do
sistema.

2° nivel) D.F.D. nivel 1: representa as macro-func¢des do sistema.

3°, 4°... niveis) D.F.D. de explosiao de processos com niveis de 2 a n: representam
o detalhamento do nivel acima. Nestes niveis temos uma visdo detalhada da logica do
sistema.

11



P:1

P:1.1

Inclusédo
de conta

Cadastra
mento da P-12
conta \
Cancel.de
conta
P:2.1
P:0
Sistema Extratos
de P:2
Controle
da Conta Consultas P-22
Corrente \
Cai Ultimos
aixa
Eletrénico langamtos
Diagrama de
Contexto ou 531
D.F.D.nivel 0
Pgtos de
titulos
P:3
Pgtos P:3.2
\ Pgto de
D.F.D.nivel 1 IPVA
D.F.D.nivel 2

Exemplo de D.F.D. nivel 0

Sistema de controle de caixa de um restaurante (Sistema nao informatizado)

O gar¢om entrega os pedidos dos clientes (2 vias) para o caixa que, registra os
precos dos itens nos pedidos, consultando o cardipio e guarda a 1* via no escaninho
correspondente a mesa e encaminha a 2% via para a cozinha.

O gargom informa ao caixa o n° da mesa para fechamento e o caixa obtém todos os
pedidos da mesa para totalizar e emitir a conta para o gargom entregar ao cliente.

O garcom retorna com a conta € o pagamento para o caixa, que registra o
pagamento € armazena as contas pagas.

Diariamente, o caixa gera a relacao de fechamento do caixa para a geréncia.

P:0
a Pedidos do cliente Sistema de Pedidos do cliente b
Garcom (2 vias) controle de (2a. vias) Cozinha
No. da mesa para Caixa
encerramento i}
conta Restaurante Relagéo de c
X fechamento do caixa /|| Geréncia
Conta paga T
pagamento

12



Regras para representagado do DFD nivel 0

e Este nivel s6 terd 1 processo com referéncia P:0 e o nome do sistema;
e Naio representar depositos de dados;

e Representar todas as entradas e saidas do sistema.

Exemplo:
P:0
Dados da conta
a corrente
Sistema de
. Senha
Cliente pagamento
de contas
Dados da conta
a pagar
Comprovante de Caixa
pagamento eletrénico
DFD nivel 1

Exemplo: Sistema de Controle de Caixa Restaurante
Macro-Fungdes:

e P:1 —Controlar Pedidos dos Clientes

e P:2 — Encerramento de Mesas

e P:3 —Controlar pagamentos das contas

e P:4 — Gerar Relatorios

D.F.D. nivel 0:

N e

a Pedido do {1 2.viado pedido |[ b
cliente o cliente
Garcon 3\ Sistemade Cozinha
@ N. mesa p/ Controle de
c

encerramento

Caixa
conta @ Relagdo de @—
fechamento do
Contapaga  (5)| Restaurante caixa
\Yj Geréncia

Pagamento  (6) T

Relatério de comisséo (@

D.F.D. nivel 1:

13



I~ " T Dfbhveio |
P:1 e e e e - - 4 P:3
. Pregos
" Pedidodo (D) % ardapio Conta paga~T
cliente
Controlar Controlar
Gargon Pedidos dos Dados do Pagamentos Gargon
Clientes pagamento das Contas
9 pagamento @|
o
b 5 ke R per—
. 2. via do pedid S 32 Pagamentos ot
Cozinha do diente o % £
Slo g
218 £
=y O
4 D“_’
Mesas e
e D:4 | Conta Pagas
©
©
P2 3138 P4
S |0
3IE 8la
o Z|S Dados da
A N. mesa p/ @ 3|18 COMISsao0 ¢
encerramento Encerramento Gerar Relagéo de ( )
Gargon de Mesas Relatérios chamento do caixa || Geréncia
conta @ Relatério de comissdo @
Caixa Caixa

Regras para representagao de DFD nivel 1

a) Repeticdo de simbolos: para melhor visualizacdo do DFD, poderemos repetir
entidades externas e depositos de dados.

Exemplo:
a b c
Gargon Cozinha Geréncia, D-1 'Vbsas
a b c
Gargon Cozinha Geréncig, D-1 'Vbsas
a
Gargon D2 ||| Pagamentos D2 ||| Pagamentos

b) Os fluxos de dados (entradas e saidas do sistema) e as entidades externas,
dever ser compativeis com o nivel 0;

c) No processo de nivel 0, escrevemos o nome do sistema e no processo do
nivel 1, escrevemos um verbo + objeto referente a funcdo do processo;

P:0 /;_N mVerbo+

Nome do Objeto
. Sistema
Sistema de Atualiza Recepcionar
Controle de Estoque Compras
Estoque
D.F.D.Nivel 0 D.F.D. Nivel 1

d) No D.F.D., nunca havera ligag¢do do tipo:

14



I
I

e) Somente os processos tém acesso aos depositos de dados e os processos sO
podem realizar duas a¢des no deposito:

Atualizagado
(incluséo, alterag&o, exclusao)

Consulta

Nao Usar Usar
| -_—
—) —)
E—
— «—
— T

Repetir o deposito ou

Exemplo de DFD nivel 0 e 1

Sistema de Controle de Seguros
A corretora executa as seguintes fungdes:

e Recebe o pedido de seguro, do cliente e consulta uma tabela de precos para
fazer os célculos e emitir uma proposta para o cliente;

15



O cliente devolve a proposta aprovada, que ¢ arquivada,;

Diariamente, a corretora obtém as propostas aprovadas e emite um pedido de
vistoria, para cada proposta, que serd enviado para a Seguradora;

A Seguradora devolve os resultados das vistorias realizadas, que sdo
registrados junto com as propostas;

Diariamente, a Corretora emite, para as propostas com as vistorias
realizadas, um carné e uma apolice em 3 vias;

A 1% via da apolice e o carné sdo enviados para o cliente, a 2* via da apdlice
¢ arquivada e a 3% via ¢ enviada para a seguradora.

Nivel 0
Carné
1. via apdlice
P:0
a
Pedido de
Cliente seguro
Sistema de
I\—Lro osta Controle de
Proposta Seguros
aprovada
Corretora

b

Seguradora | 3 viadapdlice |

¢ Pedidos de vistoria
Resultados da vistoria

16



Nivel 1

) D.F.D.nivel 0
P [ g g |
a Pedido de Pregos Tab. Pregos
consulta
Cliente Proposta Controle de
Propostas P3
Proposta Camé a
aprovada E @ Propostas .
Corretora 2 E com vistorias Controlar Cliente
° -
E % apolices 1. via apdlice T
[ D:2 JPropostas o@ 3via -
S|5 Corretora apolices
« egurador:
P:2 3 g § 3
22 ole e
els 8 .g Apdlices
b Pedidos de £la
vistoria Controle de 21>
Seguradorg, vistorias o
Resultados das vistorias
Corretora

DFD Nivel 2

Exemplo Hipotético:

Nivel 0:

TN b

a [ F1 g

Nivel 1:

17



7P\ P2
| a _E]_>
F5
D:1
F8
P:3
Nivel 2 - P:1:
AP\
a _E]_>
P:1.2
F4

Y

D:1

Nivel 2 - P:2:
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F5

P:2.1

D:1

Nivel 2 - P:3:

P:2.2

19



F8

P:3.1

D:2

A P:3.2

F6

Sistema de Controle de Consultas de uma Clinica Médica
A recepcao da clinica realiza as seguintes fungdes:

Recebe o pedido de consulta, do cliente, e verifica na agenda a
disponibilidade de datas e horarios para informar ao cliente;

O cliente informa a data e horario de preferéncia e a consulta ¢ agendada;

Quando o cliente chega para a consulta, ele informa seu nome/horario e
médico para a recepgdo que da baixa na agenda;

Ainda na chegada, a recep¢do solicita os dados completos do cliente para
cadastra-lo e emitir uma ficha de acompanhamento que serd entregue para o
médico;

Depois da consulta realizada, o médico devolve a ficha com o diagnoéstico e

uma lista de servigos e medicamentos utilizados para a recepgao calcular o
total da consulta, consultando uma tabela de precos;

O cliente ¢ informado do valor da consulta e efetua o pagamento;

20



e A recepg¢do, emite um recibo para o cliente e registra o pagamento em um
livro caixa;

e A ficha de acompanhamento ¢ armazenada junto com o cadastro do cliente e
a lista de servigos e medicamentos ¢ arquivada também.

Controle de Pedidos

Representar o DFD nivel 0 e nivel 1 para o sistema de controle de pedidos da
empresa CBE (Companhia Brasileira de Eletronicos):

e O cliente faz o pedido de dispositivos eletronicos ao Dpto de Pedidos da
CBE e este faz a verificagdo dos itens pedidos no catalogo de produtos e
atualiza o cadastro de clientes quando for feita a expedi¢ao dos produtos. Os
pedidos sdo arquivados.

e Quando o lote de pedidos atinge uma quantidade onde a CBE possa ter
grandes descontos com o fornecedor, o Dpto de Pedidos gera uma
Requisicao de Compras (RC), em 2 vias, a partir do lote de pedidos: a 1? via
da RC ¢ enviada ao fornecedor e a 2° via ¢ arquivada.

e Os fornecedores enviam, ao Dpto de Pedidos, juntamente com os produtos,
uma guia de remessa e uma nota fiscal que sao conferidas com a 2* via da
RC. A nota fiscal conferida ¢ enviada ao Setor de Contas a Pagar e a guia de
remessa conferida ¢ utilizada para marcar, nos pedidos dos clientes, os itens
que foram atendidos. Depois a guia de remessa ¢ arquivada.

e Todos os dias, o Dpto de Pedidos, consulta no arquivo de pedidos de
clientes, quais os pedidos que ja estdo completos para a expedi¢do e gera,
para os pedidos completos, um aviso de cobrancga (2 vias) consultando o
cadastro de clientes; da baixa nos pedidos completos, envia a 1* via do aviso
de cobranga ao cliente e a 2* via para Setor de Contas a Receber.

Analise & Projeto Orientados a Objetos

Conceitos de Orientagdo a Objetos

Diagrama de Fluxo de Dados (DFD): Ferramenta para modelagem estruturada. O
sistema ¢ modelado de acordo com suas funcionalidades (o que tem de ser feito).

Processos: indicam agdes a serem feitas.

Analise e Projeto Orientados a Objetos: O sistema ¢ modelado de acordo com os
elementos observaveis no dominio de aplicacao.

Classes: idéia genérica extraida a partir dos atributos comuns dos objetos
observaveis, um molde de objetos.

Objeto: ¢ uma abstracdo (modelo) de um objeto (qualquer elemento observavel,
tangivel ou nd3o) do mundo real. Um objeto € uma instancia (exemplar) de uma classe.

Instanciacfo: a partir do modelo, criar uma representacdo do objeto do mundo real.
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Definigoes

¢ Dominio da aplicacio: onde o sistema ird funcionar?
e Limites do sistema: o que o sistema ira fazer?

Exemplo: Funcionalidade do sistema: controlar folha de pagamento.

Relacionamento de heranga

e Relacdo “é¢ um”.

e Sentido de generalizagdo (classe-mae ou superclasse).

e Sentido de especializagdo (classes-filhas ou subclasses ou classes derivadas).

e Arvore de heranga: heranga simples

7

utensilio

geladeira

AN

e (Grafo de heranca: heranga multipla

e

fogao

funcionario

diretor

N

professor

N

diretor/
professor

o Problemas:

o Nem toda linguagem suporta (ex. Java).

o Colisdo de nomes

22



>

A

0] ()

\ Avalf()é herdado?

o Heranga repetida

A
int a

f()

Y
N

e A heranca deve ser (bem) utilizada, sempre que possivel, pois possibilita o
reuso de codigo.

e Tomar cuidado para ndo “misturar” conceitos diferentes em uma so classe
(ex. “prato”: herda de “utensilio” ou “comida’?)

e Usar heranca multipla cuidadosamente, tentando evitar que ela possa causar.

Pensar em casa:

Partindo de um dominio de aplicagdo, tentar obter classes para diferentes
funcionalidades (limites do sistema).

Dominio de Aplicacio Funcionalidade 1 Funcionalidade 2
Futebol Controle de times paraum | Registro de informagdes de
campeonato estadual. times para locutores de radio
eTV

23




Banco

Controle de correntistas com
cheque especial

ATM
(Caixa Automatico)

Exercicios

1. Determinar os relacionamentos possiveis entre as classes a seguir:

a) Dominio de aplicacdo: Estacionamento (genérico)

Funcionalidade: controle de veiculos

Classes observaveis:

Cliente
Comprovante
Ticket

Carro

Carro de Passeio
Moto

Veiculo de Carga
Seguro
Pagamento
Manobrista
Mensal

Avulso

Diurno

Noturno

Integral

24




Cliente

Cddigo
Nome
Data Pgto

Calcula Prego

Periodo

Horario
Vdor

b) Dominio de aplicagdo: loja de porcelanas de fabrica

Classes Observavelis:

Peca

Preco

Louca
Fabricante
Prato

Xicara

Pires

Cor

Jogo de Café
Aparelho de jantar
Cheque
Pagamento
Codigo-peca
Nota Fiscal

Cartdo de crédito

¢) Dominio de aplicacdo: montadora de veiculos

Classes Observavelis:

Veiculo

Veiculo Avulso
. II?/IISZZIO Tipo H. Entrada
> Cor —< H. Saida

25



Funcionario
Greve
Salario
Bonus

13° salario

e Férias
e Motor
e Rodas
e Freio
e Pneu
e Capd
e Porta
e Volante
e Air-bag
e Suspensdo
Relacionamentos
Nome Simbolo UML Implementacio
Heranca —b Depende da
(¢ um) linguagem
B DA ex.:
extends — Java
class A { }
class B extends A
:em C++
class B: public A
{}
Agregacao Criam-se objetos de
(parte de) - uma classe com

atributos de outra

classe
class C
{D d;
E e[]}
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Composicao
(parte de)

Na composicao, a
existéncia dos
objetos “contidos”
depende da
existéncia do objeto
que contém

@

Associagao

(outros
relacionamentos
mais genéricos)

Advém do
relacionamento entre
outras classes

K é fruto do
relacionamento de /
eJcomF.

uga

¢

l/ende

T

Referéncias a objetos
de uma classe sdo
passados como
parametros para
métodos da outra
classe

class F

{public void
comprar (G g){}
public void vende
(H h{]){}

public K aluga (I
i, 390

Roteiro:

e Declaracdo de requisitos

o Andlise de dominio de aplicagao

o Verificacao da funcionalidade

o Diagrama de casos de uso

e Levantamento das classes candidatas

e [Estabelecimento de classes (atributos e métodos)

e [Estabelecimento de relacionamentos entre classes

e Diagrama de classes

Diagramas de casos de uso (use cases)

Caso de uso: Descreve uma forma através da qual um dado agente (usudrio) atua no

sistema.

Sintaxe:
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; Caso de Uso

Ator

Ator: Os potenciais usuarios do sistema.
Casos de uso: formas através das quais o sistema ¢ utilizado.

Um diagrama de casos de uso ¢ diferente de um DFD, apesar de também mostrar as
fronteiras do sistema, bem como os agentes que nele atuam.

Ao passo que processos em DFDs mostram as funcionalidades do sistema, casos de
uso mostram como o sistema € usado.

Uso recomendado para facilitar o processo de “deteccao” de classes.

“User-centered view”: visdo do sistema tendo o usuario como o centro.

Requisitos
Iniciais

Levantamento dos
casos de uso

Especificagéo
dos casos de Levantamento das

classes candidatas

Levantamento
detalhado
de requisitos

Diagrama de
classes

Exemplo:

Declaragao de requisitos iniciais:
Elaborar um sistema de contratagdo e pagamento de funcionarios, via CLT ou
terceirizacdo, para a Raposa’s Consultoria.

e Analise & Projeto Estruturados:
o Funcionalidade
= Contratar
= Pagar
e Analise & Projeto Orientado a Objetos

o Elementos observaveis — objetos — classes
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Casos de uso:

Atores Casos de Uso

Recursos Humanos | Contratacao de funcionarios

Pagamento de funcionarios

Diagrama de casos de uso:

Contratar Funcionarios
\A

WV
. [

|
' ‘e

|
|

R.H.

Especificagdao de caso de uso “Contratar Funcionarios”

Ator(es)l: Recursos Humanos

Pré-Condigdes’: --------
Pés-Condigdes’: Funcionario contratado.

Descricdo: Para contratar um funcionario, devem ser obtidos os dados relativos a:
nome, endereco (rua, bairro, cidade, estado, CEP), telefone, e-mail, n.° CTPS , RG ¢ CPF.
O funcionario, de acordo com a fungao, deve ser terceirizado ou contratado via CLT.

Se terceirizado. ..
Sendo se CLT...*

Exceg:(")essz ™

Diagrama de Classes x Diagrama de Casos de Uso
e Diagrama de Classes: foco em estrutura de informagao dentro do sistema.

e Diagrama de casos de uso: foco nas formas pelas quais o sistema ¢
utilizado (dados + funcionalidades relevantes).

"' Um mesmo caso de uso pode ser relacionado a mais de um ator.

% Requisitos necessarios para a execucio do caso de uso (Aponta dependéncia entre casos de uso).

3 “Estado” do sistema apos a execugio dos casos de uso.

* Quando um caso de uso toma dire¢des diferentes de acordo com uma certa condigio, pode ser melhor
“quebra-lo” em casos de uso mais especificos.

> Excegdes devem ser indicadas no corpo da descrigdo, mas por motivos de clareza, devem ser tratados a
parte.
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Ator x Classe

Um ator ndao necessariamente ¢ representado por uma classe no Diagrama de
Classes, embora isso possa acontecer.

Caso de Uso x Método

Nao necessariamente um Caso de Uso ¢ implementado como um método de uma
classe. O mais provavel ¢ que o Caso de Uso indique varios métodos para serem
implementados em classes diversas.

Inclusdo de Classes — Containeres
Para geracao de listas de relatdrios.

Verificar se as classes merecem ser classes
Valores de atributos ndo diferenciam classes!

Ponto de Vista do Usuario

e Diagrama de casos de uso
e Especificacdo dos casos de uso

Visao Estrutural
e Diagrama de classes
Visao Dinamica
e Diagramas de Iteragao
e Diagrama de Seqiiéncia

e Diagrama de Colaboragao
Modelam a iteragdo entre objetos do sistema.

Diagrama de Seqiiéncia
[lustra a ordem das iteragdes entre atores e objetos do sistema, bem como as
interagdes entre objetos.

Cada interacdo ¢ representada por uma mensagem que € passada entre atores/objetos
ou objetos.

Em geral, uma mensagem ¢ uma chamada de um método ou funcao.

Sintaxe para objetos

nome obj: nome-classe

Exemplo:
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Objeto Renata da classe “Aluno”

Renata: Aluno

: Aluno

Objeto andnimo da classe “Aluno”

Viérios objetos anonimos da classe “Aluno”

: Aluno

|

Exemplo de Diagrama de Sequiéncia

objl : classel

obj2 : classe2

Determina o
tempo de vida
dos objetos

msg?2

“Life Line”

msgn

objn : classen

Alguns detalhes sobre a sintaxe do Diagrama de Sequéncia

¢ Alguns objetos desempenham, claramente, um papel bastante especifico em se
considerando o modelo classico de 3 camadas:
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Interface Business Logic Dados

e Representacdes alternativas (esteotipos) para objetos:
e Objetos da camada de interface:

obj : classe
e Objetos da camada de negdcio:

O

obj : classe
e Objetos da camada de dados:

obj : classe

¢ Uma mensagem pode apresentar parametros.
e Naio ¢ usual representar refornos de mensagens (podem “poluir” o diagrama), embora
ndo seja errado.
e Podem ser inseridas notas (comentarios) como em qualquer diagrama UML
e Sintaxe:

e Pode ser interessante representar trechos de codigo, caso isso ajude na clareza. Em geral,
isso ¢ feito proximo a “lifetime” do ator.
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e Condigdes (if): representadas, em geral, por mensagens distintas partindo de um mesmo
ponto.

[condigdo 1]

[condigdo 2]

e Criacao (instanciagdo) dindmica de objetos:

Objetos Pré-existentes

Objeto criado
dinamicamente

e Destruicao de Objetos
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A destrui¢dao depende de mecanismos explicitos (delete, dispose, ...) ou automaticos
(garbage collection).

Quando e como usar o Diagrama de Sequéncia?

Para cada caso de uso, detectar cendrios. (Execugdes especificas do sistema;
situagdes determinadas dentro de um caso de uso, geralmente disparadas por eventos).

Cada caso de uso pode ter varios cenarios; cada cenario corresponde a um diagrama
de seqiiéncia.

Exemplo:
Caso de uso “Controlar Funcionarios” (Ator: DP)
Cenarios:
DP Faz login no sistema
DP cadastra novo funcionario
DP demite funcionario
DP altera dados do funcionario

Alguém Faz Algo

Diagrama de seqiiéncia para o cenario “DP faz login no sistema”
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-O .

. . reglogins : Usuario
janelal.ogin : Janela

DP [login valido]

new()

login invalido]
new(msg.erro)

]anelaErro : Janela ]anelaSys : Janela

login(id,passwd

valida(id,passwd)

Algumas conclusées a partir do diagrama de sequéncia:
Devem existir as classes “Janela” e “Usudrio” no diagrama de classes.

Devem ser incluidos métodos relacionados as mensagens.

Exemplo:
Janela Usuario
Janela() +valida(str,str)
Janela(str)
J anelz;Login

login(str,str)

“Desconfiar” quando as camadas forem “ultrapassadas”
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Se dois objetos interagem no diagrama de seqiiéncia, as classes correspondentes
devem se relacionar no diagrama de classes.
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